
探究的な学びとICTのベストミックスによる、創造性を育む授業の実現

～ＮＩＥと創造性を引き出す学習ソフトを活用して～
駒ヶ根市立東中学校 林 秀星

①研究背景

2021.4  経済産業省「未来人材ビジョン」P20より引用

経産省 ⇒ 新たなもの創造する能力が重要
文科省 ⇒ ICTを活用した個別最適で創造的な学びを求める

②研究目的

クリエイティブ・ラーニング・スパイラル

探究的な学びとICTのベストミックスによる、
創造性を育む授業の実現

創造性を生み出すプロセスへ

③実践内容（2年生技術科“エネルギー変換に関する技術”）

【課題設定】

【情報収集】

ICTと新聞を活用したデジタルスクラップ

【整理・分析/まとめ・表現】

創造性を引き出す学習ソフト

④研究のまとめ

A)【情報収集】の場面 B)【整理・分析】の場面

A) 新聞と1人1台端末を適宜使うことでクリエイティ
ブ・ラーニング・スパイラルの最初の出発点である
「発想」が促されていた

B) スクラップ化した情報から「発想」を得て「創作」
「遊び」、そして近くの人と見せ合って「共有」し
「振り返る」を繰り返している様子が見て取れ、創
造性を生み出すプロセスが生まれていた
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